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Game-based Learning APP for Arithmetic (Unity) 
A demonstrator for an Adaptive Learning Technology called ADLETE

Topic:

Dyscalculia is a learning disability in mathematics: Children might display deficits in accurate or 
fluent calculation and many others[1] 

Structure

● Summarise current examples of Dyscalculia Apps.
● Develop a game-based learning App in Unity 
● Creating basic Exercise Types
● Connect with the ADLETE Framework.[2]

[1] Luoni, C., Scorza, M., Stefanelli, S., Fagiolini, B., & Termine, C. (2023). A Neuropsychological Profile of Developmental Dyscalculia: The Role of 

Comorbidity. Journal of Learning Disabilities, 56(4), 310–323. https://doi.org/10.1177/00222194221102925

[2] Athlete Adaptive Learning Engine Available From: https://gitlab.com/adaptive-learning-engine/arithmetic-demo

https://doi.org/10.1177/00222194221102925
https://gitlab.com/adaptive-learning-engine/arithmetic-demo
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Wenn Sie eine Fragestellung oder Interesse für ein Thema im Bereich haben:

• Gamification und Nutzung von Game-Mechanics in Lernszenarien

• VR-Interaktionen und Verbindung mit der realen Welt (Sensorik / Aktorik / Wearables)

• Interaktion mit Datenmengen in Virtuellen Welten

• Augmented Reality und deren Möglichkeiten

• Wirkung von verschiedenen NPC-Avataren-Detailgraden (MoCap, Roboter, ...) in Lernszenarien

• Avatar ChatBot (ChatGPT!?) für „Deutsch als Fremdsprache“

• Evaluation eines Mathelernspiels zum Thema „Komplexe Zahlen“

• Sowie (siehe folgend)
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